
Manuale di istruzioni 

BATTERIA 
ELETTRONICA

DIGITALE 



1 

CONGRATULAZIONI!

Grazie per aver acquistato questa batteria digitale. La batteria è stata sviluppata per funzionare e 
suonare come una batteria, ma con maggiore facilità. 
Prima di utilizzare lo strumento, si consiglia di leggere l'intero manuale. 

Prendersi cura del proprio Batteria elettronica portatile
La vostra batteria digitale vi regalerà anni e anni di divertimento se seguirete le regole

che seguono: 

Posizione 

Non esporre l'unità alle seguenti condizioni per evitare deformazioni, scolorimenti o ulteriori danni. 

* Luce solare diretta.

* Temperature elevate (vicino a una fonte di calore o in auto durante il giorno).

* Umidità eccessiva.

* Polvere eccessiva.

* Forti vibrazioni.

Alimentazione 

* Portare l'interruttore di alimentazione in posizione OFF quando lo strumento non è in uso.

* Se si utilizza un adattatore CA, è necessario scollegarlo dalla presa di corrente se lo strumento non viene

utilizzato per un lungo periodo di tempo.

* Scollegare l'adattatore CA durante i temporali.

* Evitare di collegare l'adattatore CA alla stessa presa di corrente di altri dispositivi ad alto consumo energetico,

come stufe o forni elettrici. Evitate anche di usare adattatori con spine multiple, perché potrebbero influire sulla

qualità finale del suono, causare malfunzionamenti e, eventualmente, danni.

Quando si effettuano i collegamenti, impostare l'interruttore di alimentazione su OFF. 

* Per evitare di danneggiare lo strumento e gli altri dispositivi a cui è collegato, prima di collegare o

scollegare i cavi, portare su OFF tutti gli interruttori di alimentazione di questi dispositivi.

Manipolazione e trasporto 

* Non applicare mai una forza eccessiva ai comandi, ai connettori o ad altre parti dello strumento.

* Scollegare sempre i cavi tenendo saldamente la spina, senza tirare il cavo.

* Scollegare tutti i cavi prima di spostare lo strumento.

* Gli urti fisici causati da cadute, colpi o oggetti pesanti sullo strumento possono causare graffi e danni

ancora più gravi.

Pulizia 

* Pulire il telaio e il pannello con un panno morbido e asciutto.

* Per rimuovere lo sporco più ostinato è possibile utilizzare un panno leggermente umido.

* Non utilizzare mai detergenti come alcol o solventi.

* Evitare di appoggiare oggetti in vinile sull'unità (il vinile potrebbe attaccarsi e scolorire la superficie).
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Interferenze elettriche 

* Questo strumento è dotato di circuiti digitali e può causare interferenze se collocato troppo vicino a un

ricevitore radio o televisivo. In tal caso, allontanare lo strumento dall'apparecchiatura interessata.
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Configurazione 

Il Digital Drum funziona sia a batterie che con un adattatore di corrente. Seguire le istruzioni riportate di seguito 

a seconda della fonte di alimentazione che si intende utilizzare. 

Utilizzo di un adattatore CA 

Collegare l'adattatore di alimentazione alla presa DC IN situata sul monitor. 

pannello posteriore dell'unità e collegare l'adattatore CA a una presa di 

corrente. 

Non utilizzare un adattatore diverso da quello specificato. Le specifiche tecniche dell'adattatore sono 9 V CC, 

uscita 800 mA, tipo centrale positivo. 

Utilizzo di batterie 

1. Aprire il coperchio del vano batterie sul fondo dell'unità.

2. Inserire sei batterie formato "C", R14, SUM-2 o equivalenti. Quando si inserisce

batterie, fare attenzione a seguire le indicazioni di polarità riportate nell'illustrazione.

3. Chiudere saldamente il vano batterie.

NOTE 

L'alimentazione viene prelevata automaticamente dall'adattatore CA se è collegato un adattatore CA 

opzionale mentre le batterie sono installate nello strumento. 

ATTENZIONE 

Si raccomanda di sostituire le batterie usate il prima possibile. Quando la tensione della batteria scende, 

il display si oscura e/o il suono diventa distorto. In questo caso, sostituire le batterie 

per un set completo di sei nuove batterie dello stesso tipo. 

Non mischiare MAI batterie vecchie e nuove, batterie di tipo diverso (alcaline, al magnesio, ecc.), batterie di produttori 

diversi o batterie dello stesso produttore ma di tipo diverso. 

Un uso improprio può causare il riscaldamento dello strumento, con il rischio di un piccolo incendio o di una perdita 

di materiale della batteria. 

Inoltre, per evitare danni causati dalla fuoriuscita delle batterie, rimuovere tutte le batterie dallo strumento quando 

non viene utilizzato per un periodo di tempo prolungato. Anche le batterie lasciate in uno strumento inutilizzato 

perdono energia con il tempo. 
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È possibile collegare un paio di cuffie stereo alla presa Headphones del 

pannello posteriore. Quando si collega un paio di cuffie al jack, i diffusori 

interni dell'unità vengono automaticamente scollegati, 

perfetto per la pratica privata o per suonare fino a tarda notte. Se si desidera 

utilizzare un sistema audio esterno, il jack per le cuffie può essere utilizzato anche 

per collegare la batteria digitale a un impianto stereo o a una console di 

missaggio. 

* Impostare l'interruttore di tutte le apparecchiature su OFF prima di apportare qualsiasi modifica all'apparecchiatura.

 pannello di controllo 
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Riproduzione del brano Demo 

La Digital Drum viene fornita con un brano dimostrativo per mostrare le possibilità della batteria. Per riprodurre il 

brano dimostrativo, seguite le istruzioni riportate di seguito: 

1. Accendere l'alimentazione

Posizionare l'interruttore [POWER] su 

ON. Il LED del display si accende. 

2. Avvio del brano DEMO

Premendo il pulsante [DEMO], si avvia il brano dimostrativo e viene visualizzato l'indicatore 

LEARNING. 

si accenderanno contemporaneamente. A questo punto il brano demo si avvia in modalità 

"apprendimento", l'indicatore sui drum pad lampeggia seguendo il ritmo del brano demo. 

* VOLUME PRINCIPALE

Il livello del volume complessivo dello strumento è controllato dalla manopola [MAIN VOLUME]. 

Toccare la manopola [MAIN VOLUME] e ruotare la manopola per regolare il 

volume dei toni. Ruotare la manopola in senso antiorario per diminuire il volume 

o in senso orario per diminuirlo.

per aumentarlo.

* VOLUME DEL RITMO

Il livello del volume della song è controllato dal pulsante [RHYTHM VOLUME]. 

Il VOLUME DEL RITMO può essere utilizzato per regolare il bilanciamento tra 

l'accompagnamento del brano e la propria esecuzione con i pad. 

Premere sulla parte superiore di [RHYTHM VOLUME] e ruotare la manopola 

per regolare il volume del tono. Ruotare la manopola in senso antiorario per diminuire il 

volume o in senso orario per aumentarlo. 



7 

3. Interrompere il brano DEMO
Per interrompere il brano demo, premere nuovamente il pulsante [DEMO]. 

Riproduzione di un ritmo 

La batteria digitale offre 50 ritmi diversi che possono essere utilizzati come accompagnamento. Selezionate 

uno dei ritmi e ascoltatelo. 

1. Toccare il pulsante [RHYTHM].

Toccando il pulsante [RHYTHM], sul display appare il numero del brano attualmente 

selezionato. 

2. Selezionare un ritmo

Utilizzare il selettore per selezionare un ritmo. Ruotare la manopola in senso antiorario 

per diminuire il volume o in senso orario per aumentarlo. 

3. Premere il pulsante [START/STOP].
Premere il tasto [START/STOP] per avviare la riproduzione. 

NOTA: 

È inoltre possibile utilizzare la funzione TAP per avviare i brani (vedere pagina 7). 
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Il tempo di un ritmo può essere impostato tra 40 e 240 battiti al minuto. All'aumentare del valore del tempo, il 

tempo diventa più veloce. 

1. Toccare il pulsante [TEMPO/TAP].
Toccando il pulsante [TEMPO/TAP], sul display apparirà il tempo 

corrente. 

2. Ruotare la manopola
Utilizzare la manopola per regolare il tempo. Ruotare la manopola in senso antiorario 

per regolare il tempo. 

diminuire il tempo, o ruotarlo in senso orario per aumentarlo. 

Riproduzione di un ritmo 

La funzione TAP START consente di impostare il tempo complessivo del brano e di avviare l'accompagnamento. 

L'accompagnamento viene riprodotto in base al tempo in cui vengono toccati i pad. 

1. Toccare il pulsante [TEMPO/TAP].
Toccando il pulsante [TEMPO/TAP], sul display apparirà il tempo corrente. 

2. Iniziare con la suoneria
Toccando quattro volte uno qualsiasi dei pad, l'accompagnamento si avvierà al

tempo desiderato. Il tempo corrisponde alla velocità con cui si colpiscono i pad le

ultime due volte.

3. Interrompere la riproduzione
Per interrompere la riproduzione, premere il tasto [START/STOP]. 
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Attivare/disattivare gli indicatori del Drum Pad 
È possibile attivare/disattivare gli indicatori del Drum Pad in qualsiasi momento 

durante l'esecuzione. Premendo una volta il pulsante [LIGHT], lo stato apparirà sul 

display. 

Attivare/disattivare l'accordo 
È possibile attivare/disattivare l'accordo durante la riproduzione o quando 

l'accompagnamento è fermo. 

Premendo una volta il tasto [CHORD], lo stato appare sul display. 

Giocare con i pad 
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Il Digital Drum contiene un totale di 40 suoni di percussione e 10 effetti sonori che possono essere assegnati a 

ciascuno dei 4 drum pad. 

1. Selezionare un ritmo
Ruotare il selettore per selezionare il ritmo che si desidera assegnare ai pad.

2. Toccare il pulsante [PAD ASSIGN].
Toccare il pulsante [PAD ASSIGN]. L'indicatore PAD ASSIGN appare sul display e

la spia sotto il Pad 1 si accende.

Giocare con i pad 

3. Selezionare un pad
Toccare una volta il Drum Pad che si desidera assegnare, ad esempio Drum

Pad 2, l'indicatore sotto il Pad 2 si illumina e il display visualizza l'attuale

Numero di percussioni.

4. Selezionare una percussione
È possibile selezionare la voce toccando ripetutamente il pad fino a

raggiungere la voce desiderata.

5. Fare clic sul pulsante PAD ASSIGN
Al termine della selezione del suono di batteria desiderato, premere il pulsante

[PAD ASSIGN] per confermare.

6. Toccare con i pad
Ora è possibile suonare la batteria con i drum pad assegnati. Ripetere i punti

2-4 se si desidera assegnare altri drum pad.
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Riproduzione del gioco 

La funzione Gioco del Digital Drum permette di imparare e suonare un ritmo seguendo il pattern in base alle 

barre che appaiono sul display. Quando le barre in discesa superano la linea in basso sul display, toccare i 

pad corrispondenti. 

Le barre di ogni cuscinetto stanno scendendo.  Quando la barra supera la linea, premere il tasto 

(Nell'immagine a sinistra, toccare il PAD3). 

1. Cliccate sul pulsante [GIOCO
Toccando il tasto [GAME], sul display appare l'indicatore GAME. 

2. Selezionare un ritmo da riprodurre
Ruotare la manopola per selezionare il ritmo da seguire. Ogni ritmo ha un 

proprio livello che viene visualizzato sotto l'indicatore GAME: 

3. Avvio del gioco
Premendo il pulsante [START/STOP], le barre dei pad corrispondenti 

iniziano a scendere dalla parte superiore del display, mentre gli indicatori 

luminosi di ciascun pad iniziano a lampeggiare. È possibile toccare i pad 

con gli indicatori luminosi lampeggianti, oppure toccare i pad finché le barre 

di ciascun pad in caduta non raggiungono la linea in basso sul display. 
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Riproduzione del gioco 

4. Tabellone
Dopo aver suonato l'intero ritmo per 3 volte, si fermerà e visualizzerà il punteggio.

Si sentirà una voce che commenta la propria prestazione.

Tabellone Commento 

0-29 OK 

30-59 BUONO 

60-79

MOLTO 

BUONO 

(molto buono) 

80-100 ECCELLENT

E 

5. Interrompere la riproduzione del gioco
Il gioco si riavvia automaticamente dopo aver visualizzato il punteggio per 3

secondi. Per interrompere il gioco, basta premere [START/STOP] in qualsiasi

momento. Premere il pulsante [GAME] per uscire dalla modalità Gioco.
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Specifiche tecniche 

Tappetini:  4 drum pad con sensibilità al tocco e indicatori luminosi Voci 

di batteria:40 voci di percussioni + 10 voci di effetti 

Ritmi: 50 

Canzone demo: 1 

Controlli del pannello: accensione/spegnimento, volume principale, volume ritmico. 

DEMO, RITMO, TEMPO/TAP, ASSEGNAZIONE PAD, 

ACCORDO, LUCE, START/STOP, GIOCO, QUADRANTE 

Connettori: CUFFIE 

DC 9V (adattatore AC) 

 Alimentazione:seibatterie formato "C", SUM-2, 

R14, o adattatore equivalente DC 9V, 800mA 

Dimensioni: 460 (L) X 260 (P) X 150 (H) mm 

Peso: 1,5 kg (senza batterie) 
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No. Nome 

  
TAMBURO 
BASSO 

 Tamburo basso 

duro 

 Tamburo basso 

 Basso Batteria 

Rock 

 Tamburo basso H 

 
 

Tamburo basso 

Analogico L 

  
TAMBURO A 
RONDELLE 

 Bastone laterale 

 Rullante M 

 Rullante H Hard 

 
 

Rullante 

Roccia L 

 SD Rock Rim 

 Colpo al cerchio 

analogico 

 Rullante 

analogico 1 

 Rullante 

analogico H 

  
HI-HAT 

 Hi-Hat chiuso/ 

Hi Hat aperto 

 Pedale Hi-Hat 

 
 

Analogico HH 

Chiuso 1 

 Analogico HH-

Aperto 

  
TOM 

 Floor Tom L 

 Basso Tom 

 Centro Tom L 

21 Alto Tom 

No. Nome 

  
CRASH 

 Piatto Crash 1 

 Piatto analogico 

  
COR
SA 

 Piatto Ride 1 

  
PERCUSSIONE 

25 Clic del 

metronomo 

26 Campana del 

metronomo 

 Battito di mani 

 Tamburello 

29 Campanaccio 

30 Ciao Bango 

31 Bango basso 

 Conga H Aperto 

 Conga L 

 Timballo H 

 Cabasa 

 Maracas 

 Chiavi 

 Triangolo aperto 

 Triangolo Muto 

 Campanaccio 

analogico 

 

Appendice 

1. Configurazione dell'elenco delle voci di percussione 
 



15  

2. Elenco delle voci di effetto 
 
 

No. Nome 

 Uno 

42 Due 

 Tre 

 Quattro 

45 OK 

46 Buono 

 Molto 

buono 

48 Eccellente 

49 FX 

50 BLJ Trill 
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No. Nome 

  
8 Battere 

 8 Battere 

 Ballata a 8 battiti 

 8 Beat Pop 

 8 Beat Rock 

 Roccia 1 

 Roccia 2 

 Hard Rock 

 Metallo pesante 1 

 Metallo pesante 2 

  
16 Battere 

 16 Battere 

 Ballata a 16 battiti 

 16 Beat Pop 

 16 Beat Funk 

  
Funk 

 Funk 

 Funk Pop 

 Blues Funk 

  
Danza 

 Danza pop 

 Disco 

 Orso 

 Hip-Hop 

21 Rap 

 Mischiare 

 Rock lento 

 Anima 

 

No. Nome 

  
Jazz 

25 Cool Jazz 

26 Jazz Swing 

 Blues 1 

 Blues 2 

29 Fusione 1 

30 Fusione 2 

31 Rimbalzo 

  
Latin

o 

 Reggae 1 

 Reggae 2 

 Bossa Nova 

35 Sambe 

 Rock latino 

 Cha-Cha 

 Mambo 

 Rhumba 

  
Paese 

 Paese 

 Country Rock 

  
Marcia e valzer 

42 Marzo 

 Polka 

 Valzer 1 

45 Valzer 2 

  
Effetto sonoro 

46 SFX 1 

 SFX 2 

 SFX 3 

49 SFX 4 

50 SFX 5 

 

Appendice 

3. Elenco dei ritmi 
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